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RESUMO

Existem varias possibilidades de praticas de lazer e turismo em Aracaju os quais podem integrar
criancas e adolescentes nas diferentes programacgdes familiares, a exemplo do Parque da
Cidade, Parque Augusto Franco conhecido como (Sementeira), Oceanario, Parque dos
Cajueiros, Parque Ecolégico Poxim, dentre outros. A presente pesquisa teve como objetivo
geral analisar as atividades e as condi¢des para a pratica do lazer e do turismo para o publico
infanto-juvenil nos parques municipais da Sementeira e do Poxim em Aracaju/SE. Analisar as
opgdes de entendimento sobre aspectos socioculturais e de lazer. Contribuir para
conscientizagdo das pessoas e aprendizado para as futuras geragdes sobre a importancia da
conservagdo do meio ambiente. Verificar as estratégias utilizadas para despertar curiosidades
do turista infanto-juvenil e identificar os beneficios para esse publico. A metodologia da
pesquisa foi baseada pelo método dedutivo com abordagem qualitativa de carater exploratorio
e como instrumentos e técnicas de pesquisa, foram aplicados questionarios por meio do google
forms. Num primeiro momento a pesquisa foi feita de gabinete e através de fontes bibliograficas
por meio de livros, artigos e pesquisas em sites, e também de forma documental, seguido pela
realizag¢do do trabalho de campo nos espacos, observando os equipamentos e identificando se
as estruturas estdo adequadas para o publico infanto-juvenil com respectivos registros
fotograficos; a terceira etapa consistiu na analise e tratamento dos dados obtidos através dos
questionarios e didlogos com os gestores dos parques. Chegou-se a conclusdo que a proposta
sobre praticas de lazer e turismo para o publico infanto-juvenil estd mais adequada ao Parque
Ecologico Poxim por possuir uma extensdo mais voltada ao publico infanto-juvenil, uma boa
infraestrutura para o lazer, e compromisso com a sustentabilidade.

Palavras-chave: Praticas de lazer; Turismo Infanto-juvenil; Parques Municipais; Meio
ambiente; Sustentabilidade;

ABSTRACT

There are several possibilities of leisure and tourism practices in Aracaju which can integrate
children and adolescents in different family programs, such as the City Park, Augusto Franco
Park known as (Sementeira), Oceanarium, Cajueiros Park, Poxim Ecological Park, among
others. The present research had as a general objective to analyze the activities and conditions
for the practice of leisure and tourism for children and teenagers in the municipal parks of
Sementeira and Poxim in Aracaju/SE. To analyze the options of understanding about socio-
cultural and leisure aspects. To contribute to the awareness of people and learning for future
generations about the importance of environmental conservation. To verify the strategies used
to awaken the curiosities of the child-youth tourist and to identify the benefits for this public.
The methodology of the research was based on the deductive method with a qualitative,
exploratory approach, and as instruments and research techniques, questionnaires were applied
using Google forms. In a first step, the research was done in an office and through bibliographic
sources through books, articles and research in websites, and also in a documental way,
followed by field work in the spaces, observing the equipment and identifying if the structures
are adequate for the children and youth public with respective photographic records; the third
step consisted in the analysis and treatment of the data obtained through the questionnaires and
dialogues with the parks' managers. The conclusion was that the proposal on leisure and tourism
practices for children and teenagers is more adequate to the Poxim Ecological Park for having
an extension more focused on children and teenagers, a good infrastructure for leisure, and
commitment to sustainability.

Keywords: Leisure practices; Child and youth tourism; Municipal parks; Environment;
Sustainability;



1. INTRODUCAO

Stoppa (1999) confirma que as programacgdes de lazer e viagens para criangas devem,
sempre que possivel, conter aprendizados culturais e praticas pedagogicas. Especialmente em
acontecimentos e demais programas direcionados exclusivamente para as criangas.

E notério em dias atuais desse século XXI, a afirmacio de que as criancas e adolescentes
estdo ocupando seu tempo no mundo tecnoldégico ou utiliza-se do mundo virtual em
brincadeiras e atividades de lazer, deixando de conhecer e valorizar os ambientes naturais ao
seu redor.

J& para, Negrine, Bradacz e Carvalho (2001, p. 67) a “programacao para o publico deve
proporcionar e ser adaptadas conforme a faixa etaria”. A atividade turistica pode ser um meio
para despertar no publico infanto-juvenil outros olhares, inclusive proporcionar novos
conhecimentos, com a vivéncia de culturas, costumes e praticas diferentes do cotidiano.

Kushano (2013), parte da premissa de que as criangas € os adolescentes participam de
atividades turisticas, e por isso, sdo consumidoras de produtos e servigos turisticos, sejam eles
exclusivamente direcionados ou adequados para elas, seja viajando em familia ou por meio do
turismo pedagodgico (junto com professores e colegas), € também em grupos de mesma idade,
como nos acampamentos € colonias de férias.

As viagens e os passeios podem despertar o interesse € a curiosidade desse turista
infanto-juvenil que ndo possui experiéncia ou maturidade na criticidade sobre seus olhares
rapidos, porém avidos de novas informagdes. Neste sentido, o turismo deve ser algo que nao s6
possa proporcionar bem-estar mental e fisico, mas também possa fazé-los aprender e adquirir
conhecimentos sobre a cultura de localidades visitadas.

Neste contexto, existem espacos com alternativas de entretenimento onde o publico
infanto-juvenil pode aproveitar durante roteiros programados por seus familiares, as vezes de
forma agenciada (contratada) e outras organizadas por seus acompanhantes. Este estudo levanta
0 questionamento sobre essas atratividades em Aracaju, com objetivo de analisar as opgdes de
entendimento sobre aspectos socioculturais e de lazer para o publico infanto-juvenil.

Diante deste contexto, tem-se o seguinte questionamento: Quais as atividades e as
condi¢des para a pratica do lazer e do turismo para o publico infanto-juvenil nos parques
municipais da Sementeira e do Poxim em Aracaju/SE?

Nesta ocasido, a presente pesquisa teve como objetivo geral analisar as atividades e as
condi¢des para a pratica do lazer e do turismo para o publico infanto-juvenil nos parques

municipais da Sementeira e do Poxim em Aracaju/SE.
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E como objetivos especificos: Caracterizar os Parques Governador Augusto Franco
(Sementeira) e o Parque Ecoldgico Poxim: Identificar oportunidades de lazer e turismo nos
parques, que insiram propostas infanto-juvenis, na faixa etdria entre 8 a 12 anos, que possuam
aspectos socioculturais e de lazer; Verificar as estratégias utilizadas para despertar curiosidades
do turista infanto-juvenil; e identificar os beneficios para o publico infanto-juvenil.

Os objetos de estudo desta pesquisa sdo os Parques Governador Augusto Franco
(Sementeira) e o Parque Ecologico Poxim, ambos localizados na zona sul da capital sergipana.

A metodologia da pesquisa foi baseada pelo método dedutivo com abordagem
qualitativa de carater exploratorio. O método dedutivo € o oposto do indutivo. Ele parte de uma
generalizagdo para uma questdo particularizada. Esses argumentos gerais apresentam-se como
verdadeiros, pois ja foram validados pela ciéncia (MEZZAROBA, 2009). Para Gil (2007) esse
método parte-se de principios reconhecidos como verdadeiros e indiscutiveis, possibilitando
chegar a conclusdes de maneira puramente formal, em virtude de sua logica.

O presente trabalho, intitulado de: Praticas de Lazer e Turismo para o Publico Infanto-
juvenil nos Parques da Sementeira ¢ Poxim em Aracaju/SE, baseou-se em pesquisas
bibliograficas sobre o tema, contemplando também pesquisas através de websites de
instituicdes de ensino superior, permitindo analisar o estado da arte e alguns resultados de
estudos com perspectivas similares.

A metodologia contou com trés etapas: Num primeiro momento a pesquisa foi feita de
gabinete e através de fontes bibliograficas por meio de livros, artigos e pesquisas em sites, €
também de forma documental, seguido pela realizagdo do trabalho de campo nos espacos
observando os equipamentos e identificando se as estruturas estdo adequadas para o publico
infanto-juvenil; com respectivos registros fotograficos; a terceira etapa consistiu na analise e
tratamento dos dados obtidos através dos questionarios e dialogos com os gestores dos parques.
Como instrumentos e técnicas de pesquisa, foram aplicados questionarios por meio do google
forms para pessoas que ja visitaram os dois parques.

O presente trabalho segue com as analises que compdem a fundamentacdo tedrica do

estudo, bem como as analises dos dados e informagdes levantadas e consideragdes gerais.



2. FUNDAMENTACAO TEORICA

A fundamentag@o tedrica apresenta temas como consideragdes sobre lazer e turismo,
funcdes do lazer, os diferentes tipos de turismo, parques urbanos lazer e entretenimento, as
origens e tipos de parque, as atividades socioeducativas com o publico infanto-juvenil, sobre o
mobilidrio urbano e as praticas socioeducativas, aspectos gerais dos parques e a pratica do lazer

e do turismo.

2.1 - Consideracoes sobre o lazer e turismo.

Ultimamente o uso da internet em casa esta sendo bastante frequente entre as criancas e
os adolescentes, e muitos, por sua vez usam essa ferramenta de forma descontrolada. Entende-
se, portanto, que o uso exagerado da tecnologia e o isolamento podem desencadear problemas
fisicos e mentais, como depressio, obesidade, sedentarismo, atrofiamento da mente e fisico.

O lazer ¢ um dos direitos sociais garantidos pela Constituicdo Federal que em seu art.6°,
afirma que “s@o direitos sociais a educagdo, a saide, a alimentacdo, o trabalho, a moradia, o
transporte, o lazer, a seguranga, a previdéncia social, a protecdo a maternidade e a infancia, a
assisténcia aos desamparados, na forma desta Constituicao” (BRASIL, 1988). Para Arfelli, “os
direitos sociais como dimensao dos direitos fundamentais do homem, sdo prestagdes positivas
estatais que possibilitam melhores condi¢des de vida. ” (OLIVEIRA, 2016)

Segundo Dumazedier (1979, p.12)

...0 lazer ¢ o conjunto de ocupacgdes, as quais o individuo pode entregar-se de
livre vontade, seja para repousar, seja para divertir-se e entreter-se ou ainda
para desenvolver sua informacdo ou formagdo desinteressada, sua
participacdo social voluntaria ou sua livre capacidade criadora apos livrar-se
ou desembaracgar-se das obrigagdes profissionais, familiares e sociais.

A conceituacdo de lazer ¢ tema de frequentes reflexdes e discussdes entre aqueles que
se dedicam ao seu estudo. No entanto, ainda ndo ha um consenso acerca de sua defini¢do. Esse
fato nos da indicios da complexidade que ¢ propria ao lazer enquanto objeto de estudo.
(SOUZA, 2010).

Diante disso, serdo apresentados e debatidos alguns dos conceitos que mais
contextualizam o lazer enquanto campo de estudos na atualidade. Ao se falar em uma defini¢@o
de lazer, deve-se inicialmente apresentar o conceito criado pelo socidlogo francés Joffre
Dumazedier na década de 1970, por sua enorme repercussao na area e por ser este ainda hoje
muito citado nos estudos feitos sobre o lazer, no ambito de varias areas do conhecimento.

Desde épocas bem primitivas € possivel encontrar alguns sinais que indicam que o ser

humano sempre esteve em busca de atividades criativas que pudessem oferecer prazer.
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Pode-se citar como exemplo a preocupag¢do com os enfeites do corpo, a
utilizacdo da tecelagem dentre suas atividades principais, a fabricacdo de
artefatos como pecas em ceramica, cerimonias festivas que envolviam o fogo,
a musica e a danca. Além de todos os elementos citados, € importante destacar
um, em especial, destinado as atividades ludicas, a recreacdo — o brinquedo.
(SIMONETTIL 2010, p.23).

Foram encontrados em tumulos, em ruinas de civilizagdes antigas, muitos brinquedos,
como bolas de couro com recheio de palha, bonecos feitos de madeira, pedra, tabuleiros de
xadrez, bolas de gude, pides e muitos outros tipos de brinquedos. Assim, mediante esses
elementos encontrados na historia da humanidade, ¢ importante registrar a existéncia da
atividade recreativa (SIMONETTI, 2010, p.23).

Segundo Simonetti, (2010, p.23) alguns exemplos de como algumas

sociedades usavam sua criatividade em busca do prazer s@o apresentados a
seguir: os egipcios além de gostarem de musica e escultura, eles divertiam-se
com cacadas; os cretenses gostavam de dangas, jogos e corridas de touro; os
chineses apreciavam jogos, lutas corporais, andar a cavalo e pintura; os gregos
davam valor significativo ao atletismo, a musica, a poesia e ao teatro; os
romanos deslocavam-se em busca de festivais, diversdes em arenas, spas e
outros lugares.

Segundo Abreu (2015) Antes de mais nada a produciao do tempo livre, involucro que
contém o tempo de lazer, é, evidentemente, o resultado de um progresso da produtividade,
proveniente da aplicagdo das descobertas cientifico-técnicas; todos os economistas concordam
quanto a este ponto, de Marx a Keynes.

Segundo Simonetti (2010) somente no final do século XIX surge algo semelhante ao
conceito de lazer e ele passa a ser entendido como uma necessidade das pessoas e, em seguida,
um bem de consumo, com equipamentos e atividades especificas para todos os publicos.
Conforme (Simonetti, 2010) as trés funcdes basicas do lazer sdo assim definidas tais como:

v" Fungdo de descanso (resposta a fadiga) - acompanha a trajetoria humana e ¢
absolutamente necessario o descanso libera a fadiga.

v" Fungdo de divertimento e recreagdo e entretenimento, algo que sociedade moderna
considera como uma quase obrigacdo algo que precisamos buscar em tempo livre.

v Fungdo de desenvolvimento tem importancia fundamental para incrementar a cultura
popular com novas experiéncias de vida envolvidas. E capaz de desenvolver
personalidade, permite uma participacao social maior e mais livre;

Para Gomes (2004), o lazer se caracteriza por 4 elementos interligados —
tempo, espago-lugar, agdes/atitude e manifestagdes culturais. Estes elementos
sdo enraizados no ludico, e, mesmo passiveis de pressdo e interferéncia do
contexto, bem como nio adquirem carater de obrigac@o e ndo sdo vistos como
um conjunto de ocupacdes a serem cumpridas.
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Conforme Simonetti, porém ha outras fun¢des que podem ser representadas e se

originam das trés anteriormente citadas:

v Fungdo educativa -caracteriza-se pelo interesse de cada individuo direcionado para a

v

ampliacdo dos horizontes mentais;
Fungdo de ensino -caracteriza pela assimilacdo ou aprendizagem das normas culturais,
de ideias filosoficos ou politicos;

Fungdo recreativa -compreende as atividades relacionadas com o descanso psicologico

Funcdo cultural- refere-se a compreensdo e assimilacdo dos valores culturais ou a
criacdo de novos.

A satisfagdo de cada necessidade basica dos turistas requer a pratica de atividades

distintas, as quais, por sua vez, implicam a utilizagdo de recursos, atrativos, equipamentos,

infraestrutura e servigos também diferentes.

Segundo Silva (2020) O turismo ¢ uma atividade econdmica, social, cultural, ambiental

e politica que se consolidou como fendmeno social em todo o mundo e que acarreta profundas

transformagdes no cotidiano das pessoas e do meio ambiente. Deste modo, ¢ imprescindivel

conhecer e refletir sobre seus inumeros desafios e potencialidades.

Segundo De La Torre (1994) apud Moesch (2002) o turismo € um fendmeno
social que consiste no deslocamento voluntario e temporario de individuos ou
grupos de pessoas que, fundamentalmente por motivos de recreacdo,
descanso, cultura ou satide, saem do seu local de residéncia habitual para
outro, no qual ndo exercem nenhuma atividade lucrativa nem remunerada,
gerando multiplas inter-relagdes de importancia social, econdmica e cultural.

Destaca-se que a definicdo formal de turismo dada pela Organizagdo Mundial do

Turismo (OMT, 2003), que corresponde as “atividades das pessoas que viajam e permanecem

em lugares fora de seu ambiente habitual por ndo mais de um ano consecutivos para lazer,

negdcios ou outros objetivos”.

Para o Ministério do Turismo...

¢ uma atividade econdmica representada pelo conjunto de transagdes compra
e venda de servicos turisticos efetuadas entre os agentes econdmicos do
turismo. E gerado pelo deslocamento voluntario e temporario de pessoas para
fora dos limites da area ou regido em que tém residéncia fixa, por qualquer
motivo, excetuando-se o de exercer alguma atividade remunerada no local que
visita. (MTUR, 2021.)

Segundo Beni (2008) destaca-se aqui alguns segmentos de turismo:

Turismo de Recreagdo e Entretenimento: Refere-se ao deslocamento de
grande contingente de pessoas em roteiros ndo programados num raio nunca
superior a 100 Km de suas residéncias, portanto na conturbag@o de centros
urbanos, em busca de lazer em atividades recreativas(...).
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O Turismo Cultural: que se refere a nucleos receptores que oferecem como
produto essencial o legado historico do homem em distintas épocas,
representado a partir do patrimonio e do acervo cultural, encontrado nas
ruinas, nos monumentos, nos museus € nas obras de arte.

Turismo de Aventura: Denominag@o dada ao deslocamento de pessoas para
espacos naturais, com ou sem roteiros programados e auséncia ou incipiéncia
de equipamentos receptivos, motivadas pela atracdo exercida pelo
deslocamento e desejo de enfrentar situagdes de desafio fisico e emocional.
Turismo educacional: Retomada da antiga pratica amplamente utilizada na
Europa e principalmente nos EUA por colégios e universidades particulares,
e também adotada no Brasil por algumas escolas de elite, que consistia na
organizacdo de viagens culturais mediante o acompanhamento de professores
especializados.

Segundo Andrade (2004) o turismo de satde ¢ o conjunto de atividades turisticas que as
pessoas exercem na procura de meios de manuteng@o ou de aquisicdo de bom funcionamento e
sanidade de seu fisico e de seu psiquismo chama-se turismo de satde, turismo de tratamento ou

turismo terapéutico.

2.2. Parques urbanos, lazer e entretenimento

Segundo Bovo (2009) Pesquisadores afirmam que as origens dos parques urbanos estao
ligadas inicialmente a elementos mitico-religiosos, apontando o “paraiso” do Génesis biblico
passando por mitos e lendas até chegar aos tempos modernos. Esses parques urbanos tém forte
ligagdo com a arte da jardinocultura que surgiu, independentemente em dois lugares: Egito e
China.

Na China surge com sentido religioso e filos6fico, onde cada elemento tem seu
significado proprio (simbologia). Ja os jardins do Egito, que influenciaram todo o mundo
ocidental, tinham, inicialmente, a fun¢do principal de amenizar o forte calor das residéncias.

Segundo Bovo (2009, p. 73) no decorrer do século passado a criacao de
sistemas de parques urbanos foi ganhando cada vez mais importancia, sendo
que grande parte destas propostas previam que as “cidades do futuro os
espagos livres publicos ndo seriam somente para o lazer da populag¢do, mas
para a criagdo de cidades urbanizadas e saudaveis”.

De acordo com o site Ciclovivo (2021). Neste contexto, cabe aqui destacar alguns dos
melhores parques do mundo os quais estdo espalhados por seis paises. O Brasil possui um
representante de peso, com o Parque Ibirapuera ocupando a oitava posicao.

Central Park - Um dos parques mais famosos dos Estados Unidos, o Central Park ja
foi usado como cenario de grandes produgdes hollywoodianas. Mas, ndo ¢ apenas disso que
vive um dos pontos turisticos mais visitados de Nova York. Este parque retine diferentes artistas
de rua, espagos para shows, um zoologico, restaurantes e ¢ o local ideal para quem deseja

passear de charrete em uma metropole.
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o Millenium Park -Mesmo sendo um parque razoavelmente novo (concluido em 2004), o
Millenium Park retine atra¢des famosas de Chicago, EUA. Durante o verdo, as criancas
brincam nas fontes espalhadas pelo parque e no inverno o local vira um 6timo ponto de
encontro para quem quer patinar no gelo. E la que esta localizado “O feijao”, um dos
pontos mais visitados por turistas na cidade. O parque também possui espaco para shows
e estd conectado ao Instituto de Arte de Chicago.

e Kings Park and Botanic Garden - Este ¢ um dos locais mais visitados do oeste
australiano. Anualmente o parque, que também possui um jardim botanico, recebe seis
milhdes de visitantes. Quem vai ao Kings Park and Botanic Garden pode ver 319
espécies de plantas nativas e 80 tipos diferentes de passaros.

e Parque Ibirapuera - Um oésis em meio ao cinza de S@o Paulo. Além de reunir diversas
espécies da fauna e flora nativas, o parque também ¢ um dos passeios preferidos dos
paulistanos que desejam ter um lazer ao ar livre e em familia. Assim como em parques
internacionais, o Ibirapuera também reine museus e areas para exposigdes e shows.

E 14 que acontece anualmente um dos maiores eventos de moda do mundo, o SP Fashion
Week.

e Parque del Retiro - E um dos locais preferidos para quem quer relaxar em Madri, na
Espanha. O Palacio de Cristal ¢ um dos pontos altos do passeio pelo parque, durante o
dia a estrutura reflete os raios do sol e durante as noites ela reflete luzes coloridas. A
paisagem ainda ¢ completada por belos jardins e fontes, ao mais tradicional estilo
europeu.

e Luxembourg Garden - Situado em Paris, este parque possui uma importante curiosidade
historica. Até a Revolugdo Industrial, ele era aberto apenas para membros da realeza.
Hoje o local pode ser visitado por qualquer pessoa que esteja na capital francesa e ¢ um
dos pontos turisticos mais procurados na cidade. Além disso, ele ¢ ideal para

piqueniques e leituras ao ar livre.

2.3. Atividades socioeducativas com o publico infanto-juvenil

De acordo com Larizatti (2005) nao ha davidas de que toda a tecnologia alcangada pelo
homem trouxe beneficios nas mais diversas dimensdes, no entanto, sua utilizacdo de forma
inadequada resulta em diversos problemas. Os principais prejuizos da tecnologia no
desenvolvimento infantil sdo: ansiedade, sensagdo de solidao, obesidade, depressdo, alienacao,
baixa autoestima, aumento da agressividade, atraso no aprendizado, raiva, afastamento social,

dificuldade de concentragdo e impulsividade.
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A atividade do turismo pode contribuir para minimizar os impactos desta realidade, por
meio de atividades reais (com pouca ou nenhuma utilizacdo do mundo virtual/digital), evitando
os videos games, smartphones, etc.

A Declaracdo Universal dos Direitos da Crianga, aprovada por unanimidade, em 20 de
novembro de 1959, pela Assembleia Geral das Nagdes Unidas e integralmente fiscalizada pelo
Unicef, é o documento da ONU dedicado a defender as criancas e integra-las na sociedade. Zela
pelo seu convivio e interagdo social, cultural e até financeira, proporcionando condi¢des de
sobrevivéncia até a sua adolescéncia. (DANTAS, 2013).

A crianga que brinca experimenta-se e constroi-se através do brinquedo. Ela aprende a
dominar a angustia e a conhecer o seu corpo, a fazer representagdes do mundo exterior e mais
tarde a agir sobre ele. O brinquedo ¢ um trabalho de constru¢do de criagdo. O brincar para
educar e desenvolver a crianga pressupde o estabelecimento de relacdes entre objetos culturais
e a natureza, responsaveis pelo desenvolvimento fisico, moral e cognitivo. (LARIZZATTI,
2005).

Segundo o site Brasileirinhos (2021) E através das brincadeiras que as criangas
ampliam os conhecimentos sobre si, sobre 0 mundo e sobre tudo que estd ao seu redor. Elas
manipulam e exploram os objetos, comunicam-se, desenvolvem suas multiplas linguagens,
organizam seus pensamentos, descobrem regras, tomam decisdes, compreendem limites e
desenvolvem a socializag@o e a integragdo com o grupo. E todo esse aprendizado prepara as
criancas para o futuro, onde terdo de enfrentar desafios semelhantes aqueles vistos nas
brincadeiras.

O adulto, ao permitir-se brincar com as criangas, sem envergonhar-se disso, podera
ampliar, estruturar, modificar e incrementar as experiéncias das criangas. Ao participar com
elas todos aprendem através da interacdo, constroem significados e apropriam-se de diversos
bens culturais. Na escola, esse resgate pode ser feito nas aulas de educacgao fisica, nos momentos
de recreacdo, nas contagdes de historia, etc. O fato é que o brincar deveria ser muito mais
frequente nos curriculos.

De acordo com o site Brasileirinhos (2021) aqui vao algumas brincadeiras para
ensinar/aprender brincando:

Amarelinha: Essa brincadeira tdo tradicional entre as criancas brasileiras também ¢
chamada de maré, sapata, avido, academia, macaca etc. A amarelinha tradicional ¢ desenhada
no chdo com giz e tem o formato de uma cruz, com um semicirculo em uma das pontas, onde

estda a palavra céu, lua ou cabega. Depois vem a casa do inferno (ou pescoco) e a area de
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descanso, chamada de bracos (ou asas), onde é permitido equilibrar-se sobre os dois pés. Por
ultimo, a area do corpo (ou quadrado).

Bolinhas de sabdo: E muito ficil fazer a alegria da criancada comprando os kits de
bolha de sabdo. Mas aqui via uma dica para se fazer essa brincadeira de forma bem tradicional.
Adquire-se um talo de mamoeiro e corta-se tirando a folha e a parte mais grossa. Faz-se em um
copo espuma de sabdo, mergulha-se o canudo e me seguida sopra-se bem de leve fazendo-se as
bolas que serdo soltas no ar.

Ciranda: A famosa danca infantil, de roda, conhecida em todo o Brasil, teve origem em
Portugal, onde era um bailado de adultos. O Semelhante a ela ¢ o fandango, baile rural praticado
até meados do século XX no interior do Rio de Janeiro (Parati) e Sdo Paulo, em que homens e
mulheres formavam rodas concéntricas, homens por dentro e mulheres por fora. Os versos que
abrem a ciranda infantil sdo conhecidissimos ainda hoje.

Esconde-esconde: A crianca tem de se esconder e ndo ser encontrada, a crianca que
devera procurar os demais elementos do grupo deve permanecer de olhos fechados e contar até
10 para que todos tenham tempo de se esconder. Apds a contagem, a crianca sai em busca dos
amiguinhos que estdo escondidos. Para ganhar, a crianca que estd procurando deve encontrar
todos os escondidos e correr para a base.

Pular Corda: A corda ¢ movimentada por duas pessoas € as outras pessoas pulam.
Quando apenas uma for pular, se ela errar, é substituida. Quando for varias pessoas, quem
enganchar na corda ¢ eliminada. Ha varias versdes para essa brincadeira. Vale a pena perguntar
quem conhece alguma e executa-la. Pular corda ¢ uma brincadeira que permite a criagdo de
diversas versdes diferentes.

Roda Pido: Feitos de madeira, os pides sdo rodados no chdo através de um barbante
que ¢ enrolado e puxado com forca. Para deixar mais emocionante a brincadeira, muitos
meninos fazem malabarismo com os pides enquanto eles rodam. O mais conhecido ¢ pegar o
pido com a palma da mao enquanto ele esta rodando.

Brincadeiras aquaticas: A dgua possui muitos beneficios para a saide humana. A¢des
na piscina movimentam todo o corpo e contribuem tanto para o fisico quanto para o mental,
nao ¢ a toa que estdo cada vez mais populares e incluidas nas brincadeiras para educagao infantil
—na época das férias de verdo ¢ uma 6tima pedida. (EDUCAMUNDO, 2021).

Segundo o site Educamundo (2021) obviamente, as criangas devem contar
sempre com monitoria e s6 devem entrar na agua com total seguranga. A partir
dai muitas atividades podem ser passadas, seja na divisdo por times, tarefas
individuais, com o auxilio de materiais, entre outras. Quanto as vantagens,
podemos citar o aspecto fisico — todo o corpo (articulacdes e musculos) ¢
estimulado — e o aspecto sensorial e psicologico, ja que a agua ¢ 6tima para
aliviar o estresse.
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Segundo Vieira (2018) os espacos livres publicos para o lazer e a frui¢do na cidade
contemporanea siao considerados vitais para a vida cotidiana. Nele, usuarios adultos e criancas
podem desenvolver atividades relacionadas ao lazer, exercitando o corpo e mente, ou em agdes
para a diversdo e a contemplag@o, benéficas para a qualidade de vida urbana. Todos os elementos
que os constituem, como pisos, mobiliario urbano de recreacdo e lazer, infraestrutura para o

uso, além do paisagismo sdo importantes para qualificar e proporcionar a apropriag@o do local.

O mobiliario urbano e as praticas socioeducativas

Mobilidrio urbano sdo todos os artefatos ou equipamentos que compdem um espago
urbano, no caso dos parques podem ser composto tanto com fins de lazer como playgrounds
que sdo os brinquedos como gangorra, balancos ou até para praticas esportivas que sdo quadras
de esportes, aparelhos de ginastica que podem ser construido a base material poliuretano, ferro,
madeira plastica e atualmente para preservar o meio ambiente de forma sustentavel esta sendo
de madeira de eucalipto com cores e designer que possa atrair o olhar e o desejo do publico
infanto-juvenil.

Segundo Vieira (2018) os equipamentos também podem estar presentes nos
logradouros publicos, nas ruas, pragas, parques, largos complementando a
fungdes urbanas, habitar, circular, e recrear como exemplo: ponto de Onibus,
hidrantes, bebedouros entre outros além de ser um equipamento funcional e
de interface direta com o usuario apresentando diversas categorias, entre elas:
elementos decorativos (esculturas e painéis); de servico (telefones publicos,
latas de lixo, caixas de correio, banheiros publicos; de lazer (bancos de pragas,
mesas de jogos , equipamentos para idosos , projetos para criangas, projetos
para atletas e jovens.

O publico infanto-juvenil normalmente testa seus limites aumentando seus riscos, em
uma estratégia de exploracdo do ambiente. O designer deve pensar em produtos e lugares que
fiquem ajustados as habilidades desse publico enquanto oferecam desafios para que aumentem
e obtenham habilidades. (VIEIRA, 2018).

O ambiente ao ar livre com caixas de areia, aparelhos para ginastica, area para jogos e
brincadeiras, como parquinho infantil, playground ou patio de recreio, tem seu primeiro registro
nos Estados Unidos em Hull House, na cidade de Chicago no ano de 1892. (VIEIRA, 2018).

A partir de 1935, comegaram a serem implantadas os parques (com areas
construidas e espaco livre), seguindo os moldes americanos do Reform Park,
tendo como o principal idealizador o modernista Mario de Andrade no recém-
criado departamento de cultura, com o ideal de promover assisténcia moral a
cultural a jovens e criancas das camadas mais pobres da populacdo. (VIEIRA,
2018).
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Parque Ecologico Poxim
O Parque Ecolégico Poxim localizado na Avenida Tancredo Neves (Figura 01) bairro
Inécio Barbosa, nas proximidades da sede da empresa da Energisa e as margens do Rio Poxim.

(ENERGISA, 2021).

-
L aand

Fonte: Google Maps (2621)

O espaco foi construido pela Energisa e doado a Prefeitura Municipal de Aracaju, que
passa a administrar o Parque. O projeto do Parque foi elaborado para transformar o terreno, que
pertencia a Energisa, em um espaco de preservagdo ambiental, lazer e bem-estar para a
populagdo, com o objetivo de contribuir para conscientizacdo das pessoas e aprendizado para
as futuras geragdes sobre a importancia da conservagdo do meio ambiente, refor¢ando assim, o
compromisso da empresa com a sustentabilidade socioambiental do estado de Sergipe.
(ENERGISA, 2021)

Segundo o Diretor-presidente da Energisa Sergipe, ele explica que o espago foi pensado
também sob a dtica de um espaco educacional. “Instalamos placas com conteudo educativo a
respeito da fauna tipica do manguezal, sobre as espécies das 2 mil mudas plantadas — todas elas
nativas da Mata Atlantica — e sobre a utilizacdo de madeira de reflorestamento em toda a
infraestrutura do Parque, em linha com as melhores praticas de sustentabilidade ambiental”,
explica. (ENERGISA, 2021)

O Parque, que representa um presente da Energisa Sergipe para os sergipanos, conta
com rampas de acessibilidade, espaco de exposi¢cdes, parquinho e tirolesa kids, chalés,
anfiteatro, academia ao ar livre, trilha ecolégica, pier com vista para o Rio Poxim e
estacionamento. (figuras 1, 2, 3,4, 5,6, 7, 8, 9, e 10).

O terreno tem 14.000m? e o Parque ocupa 2.000m? de area construida, desenvolvida
exclusivamente em um espaco ja degradado, ou seja, ndo houve nenhum impacto adicional ao

manguezal. (ENERGISA, 2021).
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(Figura 02) Rampa de acessibilidade

Fonte: Autoras (2021) Fonte: Autoras (2021)
(Figura 04) Pier (Figura 05) Parquinho

Fonte: Autoras (2021) Fonte: Autoras (2021)

(Figura Og% Tirolesa Kids (Figura 07) Chalé
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(Figura 08) Anfiteatro (Figura 09) Academia ao Ar Livre

Fonte: Autoras (2021) ' onte:Xutoras (2(.)721)7

_ (Figura 10) Estacionamento _

Parque Augusto Franco (Sementeira)

De acordo com Lapa (ef al 2010) o Parque Augusto Franco, mais conhecido como
Parque da Sementeira, foi fundado em 1980, na cidade de Aracaju, Estado de Sergipe, ao todo
o parque possui cerca de 36 hectares. Esta area tera um acréscimo de cerca de 3 hectares que
sera doada pela Empresa Brasileira de Pesquisa Agropecuaria — EMBRAPA, segundo noticia
divulgada pela mesma em junho de 2014. Esta ampliacdo ¢ parte de um projeto arrojado de
requalificacdo do Parque Augusto Franco. (OLIVEIRA, 2016).

De acordo com o site Destino Sergipe (2021) uma excelente opcdo de lazer para a
familia ¢ o Parque Augusto Franco, mais conhecido como Parque da Sementeira, localizado na
Avenida Jornalista Santos Santana, Bairro 13 de Julho, em Aracaju, com 396.019 m?, o Parque
pode ser utilizado pelos aracajuanos e turistas para pratica de atividades esportivas e de lazer,

pesquisas ambientais, além de outras atividades em contato com a natureza.
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O espaco conta com parque infantil, campo de futebol, quadra poliesportiva, espaco com
aparelhos para exercicios fisicos, pista para caminhada, quiosques para piqueniques, sanitarios,

lagos e iluminagdo adequada. (Figuras 11, 12, 13, 14, 15, e 16).

(Figura 11) Parque Infantil e Quiosque (Figura 12) Aparelhos para Exercicios Fisicos

Fonte: Autoras (2021) Fonte: Autoras (2021)

(Figura 14) Quadra Poliesportiva

C——

o N il "' .
Fonte: Autoras (2021)

(Figura 16) Estacionamento

Fonte: Autoras (2021) Fonte: Autoras (2021)
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Além disso, o terreno possui uma vasta area verde, de 396.019 m?, com mais de 112
espécies de arvores, entre frutiferas, exdticas e da Mata Atlantica, proporcionando um clima
agradavel aos frequentadores, seja nos finais de tarde, como nos feriados. (DESTINO

SERGIPE, 2021). (Figuras 17 ¢ 18).

(Figura 17) Ponte sobre o Lago
& LR

(Figura 18) Jardim

Fonte: Autoras (22 1) Fonte: Autoras (2021)

De acordo com o site Destino Sergipe (2021) e o gerente administrativo do Parque da
Sementeira, ¢ possivel apreciar no parque aves raras como pica-pau, arara pequenina, jodo-de-
barro, canario, gavido, coruja, rolinha-do-Para e outras. Um espaco que proporciona contato
com natureza para a pratica de atividades fisicas e de lazer. Assim pode-se definir o Parque
Governador Augusto Franco, um dos principais pontos turisticos da capital.

Segundo o site Expressdo Sergipana (2018) A histoéria da Sementeira comeca em 1933,
com a cria¢do do campo experimental para a cultura de coqueiro em Sergipe pelo Ministério da
Agricultura. Apds 40 anos, surgiu a Empresa Brasileira de Pesquisa Agropecuaria (Embrapa),
dando prosseguimento aos experimentos ja realizados na area. Foi na década de 80, que o entdo
prefeito de Aracaju, Heraclito Rolemberg, comprou parte de toda extensdo e transformou o
local em area de protegdo ambiental.

“O economista lembra que na época a Embrapa tinha uma area total de 100
hectares e, em 1981, vendeu 48 hectares para a Prefeitura. O nome Augusto
Franco ¢ em homenagem ao governador do Estado na época. Ja o apelido
‘Sementeira’ ¢ por causa do campo experimental para a cultura de coqueiro
desenvolvido pela Embrapa na area. “Como aqui era o polo que coordenava a
cultura de coqueiro para o Brasil, para onde vinham os cocos, desses coqueiros
tiravam as sementes para fazerem as mudas. Por isso o nome ‘Sementeira"’,
explica Quintino.” (EXPRESSAO SERGIPANA, 2018).

O Parque Governador Augusto Franco, mais conhecido como Parque da Sementeira,
possui uma grande area verde. La, ¢ possivel se divertir jogando futebol, fazendo caminhadas,

corridas de rua, andando de bicicleta, piqueniques.
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No Parque, esta localizado o Planetario da Casa de Ciéncias e Tecnologia de Aracaju-
CCTECA (figura 19) que possui 82 equipamentos de experimentos interativos nas areas de
fisica, quimica e matematica, € mais trés equipamentos externos, entre eles o Gyrotec, que

simula a auséncia de gravidade com circulos giratérios. (SERGIPETRADETOUR, 2021).

Figura 19 - CCTECA — Parque da Sementeira

Fonte: Google Maps

De acordo com o site Sergipetradetour (2021) O Planetario, com 31 assentos reclinaveis
e um equipamento de alta tecnologia, projeta em alta precisdo imagens do Sistema Solar, que
sdo ao expectador a sensacdo de uma viagem pelo espaco sideral. Nos dois ultimos finais de
semana do més, das 18h30 as 20hs, ¢ possivel ver a lua e outros planetas por meio de um
telescopio. O Parque fica situado na Av. Silvio Teixeira, s/n-Jardins. Funciona diariamente das

06h00 as 20h00. O Planetario abre de terca a sexta-feira das 09h as 12hs e das 14h as 17h.

Aspectos gerais dos parques e a pratica de lazer e turismo

Em razdo da pandemia do COVID-19, os questionarios foram criados pelo Google
Forms e disponibilizados pelas redes sociais whatsApp e e-mail para visitantes, guias de
turismo, agéncias de viagens e gestores. Portanto, o numero de respostas recebidas foi o
esperado, comparado a quantidade de questionarios enviados.

Durante a pesquisa de campo no Parque Governador Augusto Franco, foi realizada
entrevista com um dos funcionarios que estava na portaria de fiscalizacdo e disse que 14 certos
horarios estavam restritos devido a vacinagdo. Segundo ele existem varias possibilidades de
praticas de lazer e turismo para o publico infanto-juvenil tais como caminhada, exercicios
fisicos, brincadeiras, passeios de bicicleta e utilizagdo de brinquedos infantis que ali possuem.
E que de acordo com as respostas do questionario google forms pelo gestor do parque da
sementeira, as atividades que podem ser direcionadas para o publico infanto-juvenil sdo os
esportes em geral, atividades da Casa de Ciéncia e Tecnologia da Cidade de Aracaju - CCTECA

e a visita ao Horto Florestal.
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J& no Parque Ecolégico Poxim foi observado que ¢ bem localizado e de facil acesso, a
area ¢ toda cercada tem estacionamento proprio proporcionando conforto aos que chegam,
possui um parque infantil e tirolesa que ¢ o sucesso da garotada, academia para atividades,
anfiteatros, areas de exposicdes, quiosques, um pier frente ao rio que da nome ao parque, além

de uma extensa area verde.

3. RESULTADOS E DISCUSSOES

Viérios s@o os atrativos que a capital de Sergipe possui, os quais podem integrar
criancas e adolescentes nas diferentes programagdes familiares, a exemplo do Parque da
Cidade, Parque Augusto Franco conhecido como (Sementeira), Oceanario, Parque dos
Cajueiros, Parque Ecologico Poxim, dentre outros deve-se lembrar que ha um diferencial no
Parque da Sementeira a CCTECA (Casa de Ciéncia e Tecnologia da Cidade de Aracaju) mais
conhecido como Planetario, um espaco dedicado a ciéncia tecnolégica onde ha elementos
espaciais, como por exemplo o sistema solar, onde as criancas podem aprender interagindo e

também com programacdes muito interessantes.
No entanto, esta pesquisa tera como objeto de estudo os Parques Municipais Governador
Augusto Franco (Sementeira) e Parque Ecologico Poxim, localizados em Aracaju/SE. Nesta
etapa, procurou-se identificar o que o estado tem a oferecer na questdo do turismo voltado para

o publico infanto-juvenil, em especial na cidade de Aracaju.

Perfil dos visitantes do Parque Ecologico Poxim e Parque Governador Augusto Franco

Um total de 17 pessoas responderam ao questiondrio com perguntas vinculadas ao
Parque Poxim, sendo 67% do sexo feminino, 33% do sexo masculino. Sobre o estado civil, 67%
eram solteiros, 28% eram casados e apenas 5% divorciados. 72,2% responderam ir visitar o
parque com a familia, 40% com amigos e 11% sozinhos.

Sobre o grau de escolaridade 28% possuem ensino médio completo, ja ensino superior
incompleto e ensino superior com poés-graduacdo tiveram 22%, cada um, ensino médio
incompleto, ensino fundamental incompleto com 11%. Sobre a faixa etaria 50% da idade ficou
entre 37 e 45 anos, 28% de 28 a 36 anos, 17% acima de 50 anos e de 20 a 28 anos 5%.

Sobre a ocupagdo principal na maioria respondeu ser estudante e o restante ficou
dividido entre auténomo, empresario funcionario publico, desempregada, dona de casa,
operadora de caixa, servidor publico, atendente de farmacia, funcionaria de loja. Sobre o local

de residéncia na maioria responderam de Aracaju somente um do municipio de Itabaiana.
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Sobre o tempo de permanéncia no parque 76,5% disseram que ficam de 2 a 4 horas,
12% de 4 a 6 horas, com relacdo a ter visitado o local responderam 31,3% anualmente e
mensalmente ambos responderam 12,5% semanalmente. Sobre quantas vezes visitou o local
responderam 47% de 3 a 5 vezes, 18% 2 vezes e o restante primeira vez, por imagens, varias
vezes mais de 20 vezes.

Sobre a impressdo que tiveram do local visitado na maioria boa com 50%, 6tima com
28%, regular com 6%. Sobre transporte utilizado responderam 40% de carro proprio, 17% de
veiculo locado, 27% de 6nibus em menor percentual de bicicleta. Com relagdo através de que
meio de comunicagdo ou alguém influenciou a visita foi citado, na maioria amigos 87%, redes
sociais 13%.

Quanto ao Parque Governador Augusto Franco (Sementeira), sobre género ficou o
seguinte percentual de 64% do sexo feminino e 36% do sexo masculino. Sobre o estado civil
dos entrevistados responderam: 60% solteiros, 16% divorciados, 12% casados e 12% outros.
Motivos que o trouxeram ao parque: 68% lazer, 20% passeio, 8% trabalho, e o restante
descanso. Com quem veio responderam 52% com a familia, 32% amigos, 12% grupos, e
restante ficou dividido entre sozinho e a trabalho.

A faixa etaria 42% ficou de 28 a 36 anos, 21% de 37 a 45 anos, 17% de 46 a 54 anos,
12% acima de 54 anos e sendo que a faixa etaria do publico infanto-juvenil no em menor
frequéncia sendo de 8,3%. Sobre a escolaridade dos que responderam os questionarios ficou:
ensino superior incompleto 32% para ensino superior completo e ensino médio completo 20%
para cada o restante ficou 16% para ensino superior completo e pds-graduagao e 8% para ensino
fundamental e o menor percentual foi para os que tinha ensino superior incompleto nao saiu o
percentual.

Sobre a ocupacdo entre os que na maioria estudantes com 45,8%. Sobre o local de
residéncia, na sua maioria de Aracaju, Sao Cristovao e de Nossa Senhora do Socorro. Quanto
tempo costuma permanecer no parque apresentaram os seguintes percentuais: 44% disseram
que ficam entre 1 a 2 horas, 44% de 2 a 4 horas e 12% afirmaram que permanecem entre 4 a 6
horas. A impressao que se teve do local visitado 44% acharam 6timo,40% bom e 16% regular.

O meio de transporte utilizado para chegar ao local visitado, responderam na maioria
com 37,5% de veiculo proprio, 25% de Onibus, 16,7% de veiculo locado, e outros com
percentuais pequenos como de agéncias, veiculo locado, Uber. Sobre se indicaria o local 96%
disseram que sim. E 64% afirmaram que amigos e 20% que as redes sociais influenciaram na

ida ao parque.
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Para o gestor do parque Ecologico Poxim o parque ¢ muito importante para Aracaju,
pois 0 mesmo € seguro possui cercas, estacionamento proprio, parquinho infantil e tirolesa,
academia para atividades fisicas, anfiteatro, area de exposicdes, quiosques, tem um pier com
vista para o rio Poxim, além de ser comtemplado com extensa area verde. Tem um espaco que
oferece lazer, conforto e seguranca para o publico infanto-juvenil e adulto.

O parque tem potencial para desenvolvimento de varios projetos no sentido de atrair o
publico infanto-juvenil e que se espera em breve torna-los acessiveis. Os equipamentos no
parque sdo separados por faixas etdrias. As areas no parque de mais interesse por parte dos
visitantes infanto-juvenil sdo o parquinho infantil, a tirolesa, a academia os quiosques e o pier.
A beleza natural é um dos principais motivos para visitagdo do parque e que o mesmo oferece
opgdes de lazer de conforto e seguranca. No entanto, ele acredita que alguns projetos poderdo
trazer melhoria e somar em cenario posterior a pandemia, que o parque oferece o melhor na
questdo de praticas do lazer. Desenvolvimento de atividades que podem ser direcionadas para

o publico infanto-juvenil para a conscientizagdo ambiental.

CONSIDERACOES FINAIS

A partir dos levantamentos de dados e informacgdes foi possivel afirmar que os Parques
Ecologico Poxim e da Sementeira tém espacos que oferecem possibilidades para a pratica do
lazer e do turismo, com conforto e segurancga para o publico infanto-juvenil. Além disso, sdo
realizados diversos servigos de manutengdo nos parques, para garantir o bom funcionamento
dos equipamentos e das areas verdes.

Ressalta-se ainda que os equipamentos sdo separados por faixas etarias e que os locais
chamam a ateng@o por sua beleza natural. E que por sua vez, outras atividades de educagio e
conscientizagdo ambiental podem ser direcionadas para o publico infanto-juvenil nos dois
parques.

Foi observado que no Parque da Sementeira existe uma grande extensdo livre
possibilitando aos visitantes varios tipos de lazer tais como caminhada, exercicios fisicos,
passeios de bicicleta e utilizagdo de alguns brinquedos infantis que ali possuem. Foi possivel
observar que existe o cuidado com plantios de arvores e nota-se que o parque atende as
necessidades de todo publico independente da sua faixa etaria. Ja no Parque Ecologico Poxim
foi observado que ¢ bem localizado e de facil acesso, a area ¢ toda cercada tem estacionamento
proprio proporcionando conforto aos que chegam.

Diante das caracteristicas chega-se a conclusao que a proposta sobre praticas de lazer e

turismo para o publico infanto-juvenil estd mais adequada ao Parque Ecologico Poxim por
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possuir uma extensdo mais voltada ao publico infanto-juvenil, uma boa infraestrutura para o
lazer, compromisso com a sustentabilidade, o espago foi pensado também sob a oOtica de um
espago educacional e que existem varias opg¢des de equipamentos separados por faixas etarias
e onde o acompanhante da crianca ou adolescente tem uma visdo melhor deles enquanto se

divertem com seguranga e conforto.
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APENDICES:
1. QUESTIONARIO — VISITANTES - Parque Ecolégico Poxim e Parque Augusto Franco

1.Género:

( ) Feminino
( ) Masculino
Outro:

2. Estado Civil
( ) Solteiro
() Casado
( ) Divorciado

3. Qual foi o motivo que o trouxe até aqui?
() Passeio
( ) Trabalho



( ) Lazer
( ) Descanso

4. Com quem veio ou com quem geralmente vai ao Parque?
( ) Sozinho
( ) Grupos
( ) Familia

5. Qual a sua faixa etaria?
( )De 11 a 15 anos

() De 28 a 36 anos

( ) De 37 a 45 anos

() De 46 a 54 anos

() Acima de 54 anos

6. Qual a sua escolaridade?

( ) Ensino Fundamental incompleto

( ) Ensino Fundamental completo

() Ensino Médio completo

( ) Ensino Superior incompleto

( ) Ensino Superior completo

() Ensino Superior completo e P6s-Graduagdo

7. Qual a sua ocupacio principal?
( ) Estudante

() Autonomo

( ) Empregador (empresario)

() Funcionario Publico

( ) Desempregado (a)

( ) Dono (a) de casa

() Empregado (assalariado)

() Profissional Liberal

Outro:

8. Qual o seu local de residéncia (localidade/bairro)?

9. Quanto tempo vocé costuma permanecer no parque?
( )De lha2h

( ) De2ha4h

( ) De 4h a 6h

( )Maisde 6 h

10. Costuma visitar este local
( ) Anualmente

( ) Semanalmente

() Outros

( ) Mensalmente

11. Quantas vezes vocé ja visitou este local?
( ) Primeira visita
() Duas vezes
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()3 a5 vezes
( )6al0vezes
Outro:

12. Qual foi a impressao que vocé teve do local visitado?
( ) Bom

( ) Ruim

( ) Regular

( ) Otimo

Outro:

13. Qual foi o transporte utilizado para chegar até o local visitado?
( ) Onibus

() Veiculo proprio

( ) Veiculo locado

( ) Agéncia de turismo

Outro:

14. Vocé indicaria esse local para outras pessoas?
() Sim

( ) Nao

() Talvez

15. Qual meio de comunicag¢do influenciou sua visita ao parque?
( ) Agéncia de viagem

( ) Revistas

( ) Propaganda e publicidade

() Amigos

( ) Redes sociais

Outro:

2. QUESTIONARIO — GESTORES - Parque Ecolégico Poxim e Parque Augusto Franco
1. Nome e fungdo do gestor:

2. O que o parque tem a oferecer para o publico infanto-juvenil?

3. Quais as principais agdes de servicos de manuteng@o nos equipamentos?

4. O parque tem algum projeto que possa atrair o publico infanto-juvenil?

() Sim

( ) Nao
Outro:

5. Os equipamentos no parque foram separados por faixa etaria?
() Sim
() Nao
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Outro:
6. Quais sdo areas no parque de mais interesse por parte dos visitantes infanto-juvenil?
7. Vocé acha que nesta area ha:
( ) Poucos visitantes
() Excesso de visitantes
() Numero suficiente de visitantes
8. O que os visitantes infanto-juvenil mais gostam no parque?
9. O que vocé sugere para a melhoria das praticas de lazer no parque?
10. Existem alguns projetos de sustentabilidade no parque?
() Sim
( ) Nao

Outro:

11. Quais as atividades que podem ser direcionadas para o publico infanto-juvenil?



